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LA FILIÈRE SOUTIENT PRÈS 
DE 55 000 EMPLOIS AU QUÉBEC 

(2020-2021)

Source: Profil de l’industrie audiovisuelle au Québec en 2022, Institut de la statistique du Québec, Observatoire de la culture et des communications du Québec

PRODUCTION
TÉLÉVISUELLE
QUÉBÉCOISE

20 831
DIRECTS -> 12 983
DÉRIVÉS -> 7 848

PRODUCTION
ÉTRANGÈRE ET SERVICES
DE PRODUCTION

23 677
DIRECTS -> 14 801
DÉRIVÉS -> 8 876

PRODUCTION
CINÉMATOGRAPHIQUE
QUÉBÉCOISE

3 584
DIRECTS -> 2 248
DÉRIVÉS -> 1 336

PRODUCTION
INTERNE

5 308
DIRECTS -> 2 684
DÉRIVÉS -> 2 624

© BCTQ 2023Source: Profil de l’industrie audiovisuelle au Québec en 2022, Institut de la statistique du Québec, Observatoire de la culture et des communications du Québec
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2,24 G$ en 2023
• 1 G$ en production locale
• 485 M$ en production étrangère
• 750 M$ en VFX & Animation

PROJECTIONS DÉPOSÉES EN 2020 POUR 2023

2,6 G$ en 2022
• 997  M$ en production locale
• 526  M$ en production étrangère
• 1,07 G$ en VFX & Animation

RÉSULTATS EN DATE DE 2022

Source :SODEC

VOLUME DE PRODUCTION
(2020-2021)



© BCTQ 2023

E S T I M AT I O N  D E S  D É P E N S E S  D I R E C T E S  A U  Q U É B E C  
D E  L’ I N D U S T R I E  A U D I O V I S U E L L E

D e  2 0 1 7  à  2 0 2 2  ( e n  m i l l i o n s  d e  d o l l a r s  c a n a d i e n s )

Source: SODEC
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Augmentation de 75%
entre 2017 et 2022
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E S T I M AT I O N  D E S  D É P E N S E S  D I R E C T E S  A U  Q U É B E C
D E  L’ I N D U S T R I E  A U D I O V I S U E L L E

D e  2 0 1 7  à  2 0 2 2  ( e n  m i l l i o n s  d e  d o l l a r s  c a n a d i e n s )
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N O M B R E  D E  P R O D U C T I O N S  &  E S T I M AT I O N  D E S  D É P E N S E S  D I R E C T E S  A U Q U É B E C
P R O D U C T I O N S  LO C A L E S  E T  D E  S E R V I C E S

D e  2 0 1 7  à  2 0 2 2  ( e n  m i l l i o n s  d e  d o l l a r s  c a n a d i e n s )
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N O M B R E  D E  P R O D U C T I O N S  &  E S T I M AT I O N  D E S  D É P E N S E S  D I R E C T E S  A U Q U É B E C
P R O D U C T I O N S  D E  S E R V I C E S

D e  2 0 2 0  à  2 0 2 2  ( e n  m i l l i o n s  d e  d o l l a r s  c a n a d i e n s )

Augmentation de 
92 % du secteur de 
l'animation entre 
2021 et 2022



EXEMPLES DE PRODUCTIONS COMPTABILISÉES EN 2022
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Tournages étrangers
§ Ghosts (Saison 1)
§ The Recruit (Saison 1)
§ Pet Sematary
§ Sugar
§ The End Is Nye (Saison 1)
§ Three Pines (Saison 1)
§ Transformers: Rise 

of the Beasts

Productions d’animation
§ Arthur et les Enfants de 

la Table Ronde - Saison 2
§ Curious George - Cycle 3
§ Disenchantment
§ Paradise PD III
§ Pretzel and the Puppies
§ Scoob! Holiday Haunt
§ Teenage Mutant Ninja 

Turtles: Next Chapter
§ The Cuphead Show - Cycle 1
§ The Addams Family 2

Productions d’effets visuels
§ Aquaman and the Lost 
§ Better Call Saul - Season 6
§ Black Adam Hawkeye - Season 1
§ House of the Dragon - Season 1
§ John Wick: Chapter 4 
§ Jurassic World : Dominion
§ Lost In Space - Season 3
§ Ms. Marvel - Season 1 
§ Shazam!
§ Sonic 2
§ Fury of the Gods 
§ The Flash
§ Wakanda Forever
§ Wednesday - Season 1
§ Wonka

Sources : BCTQ, SODEC
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